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Cztowiek - jako istota spoteczna, od zarania dziejow dgzyt do tworzenia wspolnot - wtasnych ,stad”. JesteSmy stworzeni

do zycia w grupie, bycia cztonkiem spotecznosci. Jedng z najsilniejszych potrzeb ludzkich jest potrzeba przynaleznosci.

Na catym Swiecie ludzie sie taczg, w oparciu o tozsamos¢ narodowg i kulturowg, a takze z potrzeby przynalezenia

do réznego rodzaju grup i zespotéw. Poczucie cztonkostwa gwarantuje nam spokéj, namiastke bezpiecznego miejsca, przestrzeni,
do ktérej zawsze mozna wroci¢. Pozwala nam czesto nazwac¢ nasze jestestwo, okresli¢ pochodzenie, grupe etniczng czy kulturowa.

Zdarza sie, ze opuszczamy nasze bezpieczne miejsce. Czasem jest to wynik naszych wyboréw oraz decyzji, a niekiedy zaistniatych
sytuacji zupetnie od nas niezaleznych. W kazdym przypadku towarzyszy nam wiele emocji: uczucie ekscytacji, radosci, ciekawosci,
ale réwniez strachu i niepewnosci, jest to moment, w ktérym niewatpliwie nasze poczucie bezpieczenstwa Bi komfortu zostaje
naruszone. Jedng z pierwszych i najwazniejszych rzeczy, do ktérych znaczna wiekszo$¢é osdb bedzie dgzyé, jest zaspokojenie
wspomnianej wyzej, potrzeby przynaleznoéci i nowego bezpiecznego miejsca w aktualnej rzeczywistosci.

W poszukiwaniu odpowiedzi na powyzsze kwestie, spoteczenstwa wypracowaty koncepcje Centrow Integracyjnych.

Z definicji wynika, ze sg to przestrzenie wspierajgce osoby spotecznie wykluczone lub zagrozone wykluczeniem.

W szerszym mysSleniu na temat Centrow Integracyjnych, narzucajg sie wnioski, ze kazda proba taczenia sie ludzi jest formg integraciji,
spetnieniem tej jednej z najsilniejszych potrzeb, ktére nami kieruja.

W dobie dzisiejszej rzeczywistosci petnej niepewnoséci, obaw i obaw o bezpieczenstwo, wiele os6b decyduje sie na zmiane miejsca
zamieszkania, takze z powodoéw ekonomicznych, gospodarczych czy $wiatopoglgdowych.

Patrzac szeroko, biorgc pod uwage kazda osobe oraz jej potencjalne potrzeby, zdecydowatam sie podjg¢ prébe zaprojektowania
Centrum Integracyjnego dedykowanego wszystkim osobom poszukujgcym miejsca, ktore moze staé

sie dla nich bezpieczng, dostepna, osiggalng i zapraszajacg przestrzenig. Szczegodlnie istotnym dla mnie przestaniem byto
dedykowanie tej przestrzeni zaréwno przyjezdnym, jak i mieszkancom, dzieciom, osobom starszym, osobom

z niepetnosprawnos$cia oraz kazdemu w potrzebie zapewnienia sobie czy szukania wtasnej przynaleznosci.

Pomyst na projekt Centrum Integracyjnego zawiera w sobie takie elementy funkcji, jak miejsca spotkan, wspélnej pracy, tworczej
wymiany, rozmowy oraz samoprezentacji - Speakers Corner. W zatozeniu wtasciwym rozwigzaniem bytaby przestrzen zaprojektowana
w oparciu o elastyczny uktad, pozwalajgcy na zmiane funkcji poczawszy od organizowania mniejszych spotkan, prace grupowe,
warsztaty, po zwyczajne spedzanie czasu.

Nazwa ,Wielogtos”, koresponduje z ludzkimi potrzebami oraz problematykg opisang wczes$niej. Wyraz ,Wielogtos”

w literaturze oraz sztuce odnosi sie do wielosci perspektyw, punktéw widzenia oraz gtoséw, ktére znajdujg swoje miejsce w jednym
dziele. W sferze muzyki oznacza forme komponowania, gdzie pojawia sie kilka niezaleznych melodii tworzgcych harmonijng catos¢. We
wspoétczesnym rozumieniu tego stowa, méwimy o wielu osobach zabierajgcych gtos réwnoczesnie, co wazne, sg to osoby o odmiennych
opiniach, narracjach, punktach widzenia, czy wartosciach. Analizujgc te wszystkie sktadowe, jest to stowo zawierajgce w sobie
wszystkie cechy ktore powinny opisywaé¢ Centrum Integracyjne.

Przestrzen ,Wielogtosu” taczy w sobie state aktywnos$ci z miejscami relaksu, w tym strefy coworkingu oraz ekspozycji, tworzgc
Srodowisko sprzyjajgce integracji. To Centrum zaprojektowane w duchu inkluzywnos$ci oraz dostepnosci.

Jest otwarte dla wszystkich grup spotecznych, lokalnych oraz przyjezdnych, promuje idee wspétdzielenia wiedzy

i dosSwiadczen. Stwierdzenie "przestrzen pozbawiona barier" potraktowatam bardzo dostownie. Podczas procesu projektowego
najistotniejszym byto by nikogo nie wykluczaé¢, stad na catym obszarze nie ma ani jednego progu. Posadzka jest w petni przystosowana
i sprzyjajaca osobom z niepetnosprawnos$ciami, osobom starszym oraz z problemami

W poruszaniu sie.

Przestrzen zaktada bycie lokalnym katalizatorem kreatywnosci i dialogu. Widziana jako czynnik uruchamiajgcy pewne procesy, centrum
ma inspirowaé¢ ludzi do dziatania, zachecac¢ do czerpania inspiracji od siebie nawzajem, ma pobudzac¢

do tworzenia wokét siebie bezpiecznego i sprzyjajacego srodowiska, zachecaé do poznania ,,nowego” do tej pory

nie znanego. To wtasnie wokot ,,Wielogtosu” ma rozwijac¢ sie wielokulturowe zycie i relacje spoteczne poczuciem akceptacji. Powinno
by¢ to miejsce tetnigce zyciem, ktore tworzg ludzie.

PRZESTRZEN MULTIMEDIOW, BEZ WYSWIETLANYCH PROJEKCJI
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Recepcja stanowi miejsce pierwszego kontaktu uzytkownika z centrum, a tym
samym przestrzen budujgcg pierwsze wrazenie. Jest to najbardziej
reprezentacyjna strefa catego obiektu, zaprojektowana z mys$lg o osobach, ktére
chcag zapoznac¢ sie z ideg funkcjonowania ,Wielogtosu” oraz jego mozliwosciami.

Juz na tym etapie zalezato mi na zainicjowaniu procesu integracji.

Kwadratowe w przekroju stupy konstrukcyjne istniejgcej przestrzeni, zostaty
obudowane ptytami ze sklejki o grubosci 18 mm. Celem tego zabiegu byto
ztagodzenie ich surowego charakteru oraz nadanie im bardziej obtej, przyjaznej
formy poprzez eliminacje ostrych krawedzi. W odlegtosci 10 cm od obudowy
wprowadzitam liniowe o$wietlenie LED, ktdére dodatkowo doswietla przestrzen

i podkresla jej rytm.

Do przeksztatconych stupow przymocowane zostaty formy z gietej sklejki,
petnigce funkcje oparé¢ dla zintegrowanych z nimi siedzisk. Siedziska zostaty
zdystansowane do posadzki i pod$wietlone od spodu, co nadaje im wizualnej
lekkosci oraz wprowadza subtelne zré6znicowanie wnetrza. Elementy te stanowig
rowniez wizualng granice miedzy strefg recepcji a ciggami komunikacyjnymi,

w ktoére — ze wzgledu na przepisy BHP oraz konieczno$¢é zachowania droznosci
drég ewakuacyjnych — nie ingerowatam.

Dodatkowo zaprojektowatam mobilne siedziska o organicznych

formach — w ksztatcie tezek (w dwodch rozmiarach) oraz okrggte, tatwe

do przestawiania. Wszystkie zostaty tapicerowane eko-skérg w kolorze
zielonym, korespondujgcym z przyjetg koncepcjg kolorystyczng wnetrza.

Forma lady recepcyjnej inspirowana jest przeksztatcong formg roslinng. Zostata
zintegrowana z zastanym w tym miejscu stupem. Jej ksztatt harmonizuje

z podwieszanymi,wykonanymi ze sklejki elementami przypominajgcymi liscie,
mocowanymi do zastanych stupdéw za pomocg stalowych kotew i profili. Narozne
fragmenty lady zabezpieczono warstwg pianki i obito eko-skérg, minimalizujgc
ryzyko urazéw.

Nad recepcjg zamontowano do stropu dodatkowe elementy sufitowe

z wbudowanym, regulowanym os$wietleniem przeznaczonym dla pracownikow.
Za ladg znajdujg sie trzy stanowiska pracy wyposazone w fotele ,Egg Chair”
projektu Arne Jacobsena. Zaplecze recepcji stanowi zabudowa meblowa
umozliwiajgca przechowywanie dokumentéw oraz materiatéw biurowych.

RECEPCJA

przekro] BB
skala 1:300

B |
B ‘
[ B |
' 4 .
: \ B |
X | ;'. ’
M h T
B
‘ %
| .
| E‘ -
|Z =] B o
£ g
X g i 8 |
N\ X Fl + " 4 = 4
- o
// P o W ’;,
Vi3
4 P’ Ba
2 =10 R
= e
. %
> Br
n | =k
N <t
R B B =
[ N |
Ly
o B ;
B¢ 0
» BB 1\
B oy \
2 i3 \
2 [E ;
‘ }
A‘ \
\
K ~
= S
’ b 3
: g B
B e
B F
; —
4 E
« 3
N\ N N )
y
|
NAN
v, ‘
|
14/
‘ =
2
3
<
/
/
L™ - i3 1
S L x y
£ jq B 4 7/
S J+ < : j
‘ | [;: . i ]
""""" Me-H B E ; IS \
= 3 K
| |*
' \ + — |
+ 3 g
] : 5
+ b [+%
4 4
o 7 S
‘ & 7 B
A 7 : B
e A / - > F’
- I T .
2 e 4 2 B
- - < < !x
3 =) )
;4 &
kz g | 3
53 E [ >
& i3 i ?
= [*3
-
T {

IS TR
|
|

MOSIAIDS BBOID
|

YOVI SRS

did d)d

o N

¥

PRZESTRZENIE COWORKINGOWE | WARSZTATOWE

Strefa coworkingowa i warsztatowa zostata zaprojektowana jako przestrzen
wspolnej pracy, wymiany mys$li i doSwiadczen. Jej uktad podporzgdkowany
jest konstrukcji stupowej Galerii Krakowskiej, ktéra z jednej strony
ograniczata mozliwosci aranzacyjne, z drugiej — wprowadzita naturalny
porzgdek kompozycyjny.

Stupy obudowano gietg sklejkg, podzielong na cztery segmenty,

co umozliwito ich formowanie przy uzyciu jednego kopyta. Wok6t nich
zaprojektowano stoty montowane promieniscie. Blaty podzielono na moduty,
co utatwia montaz oraz ewentualne modyfikacje.

Nad kazdym stanowiskiem umieszczono podwieszany sufit z wbudowanym
oSwietleniem dostosowanym do pracy biurowej i twérczej. Okragte,
wpuszczane oprawy o zrdéznicowanych Srednicach umozliwiajg regulacje
natezenia oraz barwy Swiatta za pomocg zautomatyzowanego systemu
dostepnego przy kazdym stanowisku.

DETAL OBUDOWY StUPOW

sklejka 12mm
: sklejka 18mm
stupek 55x55cm
- H kotwa

profil stalowy
listwa Led

sklejka 18mm

Siedziska stanowig fotele ,Swan” projektu Arne Jacobsena, tapicerowane
zielong eko-skérg, co zapewnia spoéjno$¢ kolorystyczng z pozostatymi
strefami.

Ze wzgledu na potencjalny pogtos wynikajgcy z intensywnej wymiany mys$li
w przestrzeni otwartej, wprowadzitam potokragte przestony akustyczne,
ktére ograniczajg rozprzestrzenianie sie dzwieku, jednoczes$nie

nie zamykajgc uzytkownikbw w odrebnych pomieszczeniach. Dodatkowo
zastosowano $cianki typu parawany z elementow gietego szkta o grubosci

3 cm oraz sklejki 18 mm, wspomagajgce podziat funkcjonalny i poprawiajgce
komfort akustyczny.

Przestrzen uzupetniaja mobilne, pod$Swietlane siedziska tapicerowane
eko-skérg — w formach tezek i okragtych — identyczne jak w pozostatych
strefach. Cato$¢ zostata wyposazona w zabudowy z zamykanymi szafkami
umozliwiajacymi przechowywanie odziezy wierzchniej oraz rzeczy
osobistych, co podnosi komfort uzytkowania Centrum.

PRZESTRZEN MULTIMEDIALNA

Strefa multimedialna zostata zaprojektowana jako miejsce immersyjnych
doswiadczen wizualnych. Wpyposazona jest w projektory umozliwiajgce
wysSwietlanie obrazu w zakresie 360 stopni, co pozwala uzytkownikom
prezentowac wtasne projekcje oraz mappingi.

W celu zapewnienia odpowiedniej jakosci projekcji przestrzen oddzielono

od ciggéow komunikacyjnych zastonami wykonanymi z barwionych na zielono
wtokien konopnych. Zamontowano je na dwoéch prowadnicach w uktadzie
zaktadkowym, co umozliwia zaréwno catkowite wyciemnienie wnetrza,

jak i zachowanie droznosci drdég ewakuacyjnych zgodnie z wymogami
bezpieczenstwa pozarowego.

W tej czesci centrum zastosowano mobilne, okrggte siedziska spdjne
z pozostatymi strefami oraz tapicerowane eko-skérg kanapy z oparciami,
umozliwiajgce komfortowe ogladanie prezentowanych tresci. Zatozeniem
projektowym byto stworzenie przestrzeni sprzyjajacej relaksowi, wyciszeniu oraz
doswiadczeniu immersyjnej formy kontaktu ze sztukg i multimediami.

WYKORZYSTANIE NARZEDZI SZTUCZNEJ INTELIGENCJI W PROJEKCIE

Rozwazajgc wykorzystanie sztucznej inteligencji w procesie projektowym,
podjetam probe poznania jej mozliwosci oraz sprawdzenia, w jaki spos6b moze
ona funkcjonowaé¢ jako narzedzie wspierajace prace projektowg. Na podstawie
autorskiego modelu 3D oraz wykonanych renderéw zaprojektowanych wnetrz
przygotowatam zestaw promptéw przy uzyciu aplikacji Perplexity.

Nastepnie, korzystajgc z programu ChatGPT oraz wczes$Sniej opracowanych
promptéw i renderéw, wykonatam projekcje oraz mapping dla przestrzeni
multimedialnej. Dodatkowo opracowatam niektore wizualizacje przestrzeni
coworkingowych gdzie dodatam grafiki wykluczajgce zjawisko powidokéw

u uzytkownikow.

W rezultacie powstato kilka wariantéw wizualizacji prezentujgcych mozliwe
scenariusze funkcjonowania zaprojektowanej przestrzeni. Dziatania te miaty

na celu przede wszystkim pogtebienie wiedzy na temat narzedzi opartych

na sztucznej inteligencji oraz sprawdzenie mozliwosci ich wykorzystania

w procesie projektowym. Przy uzyciu chata gpt zdobytam informacje w ktérych
punktach w przestrzeni strefy multimediéw nalezy umiescié projektory

by uzyska¢ oczekiwany efekt.

Dodatkowo, przy wykorzystaniu narzedzi sztucznej inteligencji wyszukiwatam
niektdére artykuty naukowe oraz tytuty ksigzek, ktére umozliwity pogtebienie
wiedzy w zakresie projektowania centrow integracyjnych, zaréwno w kontekscie
spotecznym, jak i technicznym.
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PRZESTRZEN SPEAKERS CORNER

Speakers Corner to strefa ekspresji i samoprezentacji. Jej zatozeniem jest stworzenie miejsca, w ktorym uzytkownik moze
podzieli¢ sie swoimi przemysSleniami, osiggnieciami badz twoérczoscig, stajac sie na moment centralng postacig wydarzenia.

Forma zostata oparta na zastanej konstrukcji stupowej i wykonana z gietej sklejki. Jej powierzchnia utrzymana jest w
odcieniach czerwieni i pomaranczy, co podkresla charakter wyréznienia i skupienia uwagi. Intensywna kolorystyka oraz
punktowe, gorne oSwietlenie dodatkowo wzmacniajg efekt scenicznosci i symbolicznego ,wyjscia na pierwszy plan”.
Pozostate stupy w tej czesci wnetrza obudowano analogicznie jak w strefie recepcji, jednak ich kompozycja zostata
podporzadkowana osi Speakers Corner — elementy sg skierowane w jego strone, co wizualnie zacheca uzytkownikow do
skupienia uwagi na osobie wystepujacej.

W tej strefie zastosowatam rowniez mobilne, podswietlane od spodu siedziska ®o zréznicowanych formach i wielkosciach,
analogiczne do tych wykorzystanych w recepcji, co zapewnia spojno$¢ stylistyczng catego projektu.
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