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Wstep

Zyjemy w czasach ogdlnoswiatowego dostepu do internetu, informacji. Dzieki mediom
spotecznosciowym mozemy polaczy¢ si¢ ze znajomymi, bliskimi oraz obcymi niezaleznie od
dystansu i narodowos$ci. Pomimo tego, wydaje sie, ze jestesmy od siebie coraz bardziej oddaleni,
a problemy zwigzane z samotnoscig i depresja, sa coraz czestsze. Posiadamy narzgdzia do
zrozumienia innych kultur, jednak wcigz jesteSmy wrogo do siebie nastawieni. Technologia i
niekonczace si¢ gromadzenie informacji nie doprowadzito nas jeszcze do ziemi obiecanej, jak
mys$lano we wczesnych erach Internetu. Byt to okres ekscytacji 1 wielkiego entuzjazmu w
odniesieniu do przysztosci sieci. Wiele stron internetowych stracitlo swoj unikatowy charakter.
Obecnie wszystko wyglada tak samo. Chlodne, wykalkulowane, zoptymalizowane strony
powstaly tylko w celu zmiany uzytkownika w konsumenta.

Jako artysta chcialem zaja¢ si¢ tematem opisanych przemian oraz jak wptynely one na
naszg podswiadomo$¢. To miedzy innymi dorastanie w $wiecie ciagle rozwijajacych si¢
technologii sklonito mnie do zbadania przedstawionej problematyki. W zwigzku z
przedstawionymi zagadnieniami, postawilem sobie za cel zrozumienie §wiata podswiadomych

lgkow oraz ukrytych agresji poprzez stworzenie instalacji artystycznej.
1. Inspiracje

1.1 Powrdét do wierzen, czczenia bogdw

Co dzieje si¢ w momencie $mierci boga? Co$ musi zapetni¢ pozostawiong pustke. ,,Bog
umart! Bog nie zyje! MySmy go zabili!”! - cytat filozofa Fryderyka Nietzschego wybrzmiewa
gtosno 1 okresla fakt, ktéry do dzisiaj towarzyszy nam w mysli europejskie;j.

Zakladano, ze po o$wieceniowy racjonalizm wyzwoli nas od wszelkich nienaukowych
wierzen. Na skutek rozwoju technologicznego nasze poglady takze ulegaly zmianom.
Wydawatoby si¢, ze coraz lepiej wyksztalcone spoleczenstwo bedzie korzysta¢ wylacznie z

wiedzy empirycznej, a opinie bedg umotywowane naukowo.

! Nietzsche, F. Wiedza radosna. Sekcja 125. Thum. Leopold Staff. Warszawa. J. Mortkowicz.



Jednak mozna zaryzykowaé postawienie tezy, ze $wiat ulegl jeszcze wigkszemu
irracjonalizmowi. Szerzone sa wszelakie teorie spiskowe, rozwijaja si¢ grupy ekstremistyczne
oraz tworzg sie nowe podziaty, ktore sprowadzajg nas do trybalizmu?. JesteSmy pomiedzy sobg
podzieleni, lecz staramy si¢ szuka¢ wspolnego mianownika. Wchodzimy w pewnego rodzaju
kulty: kult ciata, mgskosci, kobiecos$ci, pracy, pieniedzy lub polityki. Wypelniamy pustke zycia
poprzez czczenie bozkéw. Sami liderzy czgsto nosza przydomek ,,Guru”, duchownego lub
intelektualnego przewodnika. Zwigkszyto si¢ rOwniez zainteresowanie wschodnimi technikami
medytacyjnymi, zwykle z wylaczeniem aspektu religijnego. Interesuje nas zmniejszenie stresu,
lecz zauwazalna jest rowniez wzmozona koncentracja na bogaceniu si¢. Ponadto popularne staty
si¢ astrologia, tarot czy ozywianie starych tradycji poganskich.

Nasza podswiadomos¢ pragnie mitologii, co thumaczyltoby niezliczone sukcesy filmow o
superbohaterach, ludziach pot-bogach o niewyobrazalnej; mocy. Odczuwamy panujacy kryzys
znaczenia oraz coraz wigksza izolacj¢ miedzy nami. Jest to przyczyng poszukiwan czegos$

wiekszego od nas i staran o tworzenie spotecznosci - chcemy sobie pomoc.

1.2 Strach przed sztuczng inteligencja

Wraz z szybko postepujacym rozwojem sztucznej inteligencji (ang. artificial intelligence,
Al), wsréd ludzi zapanowal stan niepewnosci i leku. Boimy si¢ odda¢ kontrole technologii
pozbawionej uczu¢ i emocji. JesteSmy S$wiadomi jej ogromnego potencjatu, jak na wiele
sposobow moze zostaé uzyta.

Przyktadem jest Chinska Republika Ludowa, ktéra wprowadzita systemy Al pozwalajace
na kontrolg obywateli. Uzywane sg programy do rozpoznawania twarzy, ktore wykrywaja
tozsamo$¢ osoby na nagraniu. Karane jest noszenie ubran domowych, takich jak pidzama,
poniewaz $wiadczy to o niecywilizowanym zachowaniu’.

Strach przed nieustanng inwigilacja nie jest jedynym zrodtem obaw zwigzanych z

rewolucja Al. Mtodzi ludzie zaczynajg traci¢ nadzieje dotyczaca przysziosci. Ma to migdzy

2 Brzozowska, B. (2010). Plotkujace plemiona — problem wspolnotowosci w perspektywie rozwoju kultury
konsumpcyjnej. Przeglgd Kulturoznawczy, 2(8), 176 — 187. [On-line]. Dostep:
https://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmetal.element.ojs-issn-2084-3860-year-2010-issue-2_8 -article-4822/c/48
22-4714.pdf [02.09.2024]

3 How China uses facial recognition to control human behavior. (2020, 11 sierpnia) . CNET. [On-line]. Dostep:
https://www.cnet.com/news/politics/in-china-facial-recognition-public-shaming-and-control-go-hand-in-hand/
[02.09.2024]
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innymi zwigzek z kryzysowa sytuacja na rynku pracy. Stanowiska dla poczatkujacych w réznych
branzach zostatly poddane automatyzacji - mozna dopusci¢ si¢ okreslenia ich ,,ofiarami” tego
procesu. Pomimo przewidywan, odczuwalna jest niepewno$¢, co do zawodoéw w przysziosci -
ktore z nich beda wykonywane przez ludzi, a nie maszyny. Potwierdzajagcym argumentem jest
coraz czestsze oddelegowywanie sztucznej inteligencji prac kreatywnych. Wielu obawia si¢

utraty tych aspektéw ludzkosci, jakimi sg wrazliwo$¢ 1 dusza artystyczna.

1.3 Zagubieni w morzu informacji

W Internecie od momentu powstania zgromadzono niewyobrazalng wczesniej ilos¢ danych.
Codziennie powstaja nowe artykuly, strony, a Instagram w ciggu jednego dnia notuje miliony nowo
opublikowanych postow. Obecnie dysponujemy tatwym dostep do wielu zrodet informacji, jednak
stwierdzenie, ktore sg wiarygodne, wiasciwe jest coraz trudniejsze. Nieustanny szum przekazow nie
pomaga nam w odszyfrowaniu rzeczywistosci. Osiaggalnych jest dla nas ogrom mozliwosci, opcji,
wyborow. Jednak w wyniku ilo$ci i czestotliwosci zmian oraz pojawiania si¢ coraz nowszych informacji
spoteczenstwo staje si¢ zdezorientowane i przyttoczone. W takiej sytuacji dla wielu oséb oczywista droga

jest powrdt do pierwotnego zrodta, posiadajacego odpowiedz na wszelkie pytania.

2. Proces tworczy

Zastanawiatem si¢ przez dluzszy czas, jak artystycznie przedstawi¢ opisang wczesniej
problematyke wspotczesnego $wiata. Wiekszos¢ dnia poswigcatem rysowaniu na kartkach,
tworzeniu cyfrowych grafik oraz pisaniu. Probowatem wyrazi¢ swoje uczucia szkicujac, jednak
miatem wrazenie, ze tylko oddalam si¢ od uchwycenia moich idei. Ciggla praca w jednym
wymiarze ograniczala moje poszukiwania. Przy eksperymentowaniu z rzezba zrozumiatem, jak
bardzo wspotczesne problemy wymagaja instynktownego podejscia do sztuki.

Chciatem stworzy¢ instalacje, ktorej obiekty powodowatyby uczucie silnej, odczuwalne;j
obecnosci. Miniona dekada przyniosta nam ogromne, zatrwazajace skutki zwigzane z
technologia, ktore wciaz sg aktualne - takie jak przebodzcowanie wizualne. Zjawisko to, w moje;j
opinii, cechuje si¢ obecnosciag wielu elementéw graficznych naraz, co utrudnia koncentracj¢ i
odbior tresci. Korzystajac z aplikacji takich jak Instagram, Pinterest czy przegladajac Google

Images w ciggu jednego dnia potrafimy znalez¢ miliony zdje¢. Coraz cigzej jest spotkac si¢ z



dzietami, na ktéorych widok wypowiemy ,,Ciekawe, nigdy jeszcze czego$ takiego nie
widziatem”. Wydaje si¢, ze juz nic nas nie zszokuje. Tym samym zaczg¢ta spadac¢ warto$¢ kazdej
nowo zamieszczonej w sie¢ grafiki.

Utracitem pewnag wrazliwos¢ odczuwania emocji, zwigzang z odbiorem ptaskich
obrazow. Tworzenie obiektu przestrzennego wigze si¢ z dotykiem, czuciem materiatu - to dato
mi moc i energi¢ do przekazania wszystkiego na nowo.

Postanowilem, aby forma przewodniag byla kolumna - wystepujaca w sztuce jako
monumentalna oraz $cisle zwigzana z dang cywilizacjg. Interpretujgc ten obiekt mozna poznac i
zrozumie¢ nastroje, poglady oraz wartosci danej kultury. Osiggalna jest rowniez obserwacja
zachodzacych w niej zmian - na przyktad styl architektoniczny kolumny gotyckiej r6zni si¢ od
renesansowej. Przektada si¢ to na odrebnos¢ idei tych epok, a kolumny odzwierciedlajg ich
dziedzictwo intelektualne.

Do stworzenia instalacji zainspirowaly mnie takze rzezby Magdaleny Abakanowicz®. Jej
prace silnie oddziatuja na widza swoja surowoscia i1 skalg. Sg tez przepracowaniem, analizg
traum zwigzanych z Il wojng §wiatowg oraz stresu cztowieka w odniesieniu do systemow
totalitarnych. Wielkos¢ 1 potega dziet, forma stworzona bez zbednego komentarza oraz
multiplikacja motywow byly dla mnie natchnieniem. Pragnatem stworzy¢ seri¢ kolumn, ktore
uzyskatyby podobng aur¢ oddzialywania, jaka doznalem widzac po raz pierwszy rzezby autorki

na wystawie w Wenecji na wyspie San Giorgio Maggiore®.

2.1 Materiaty

Prezentowane prace stworzone sa z tektury falistej, powszechnie uzywanego
wspolczesnie materiatu. Produkcja opakowan z tego surowca jest jedng z najbardziej
ekologicznych. Podlega on wielokrotnemu recyklingowi w wyniku odzyskiwania wlokien

celulozy, jak i procesowi biodegradacji.®

* Magdalena Abakanowicz - biografia. (b. d.). Magdalena Abakanowicz - fundacja. [On-line]. Dostep:
https://www.abakanowicz.art.pl/biografia-pl.php [03.09.2024]

3 Abakanowicz wraca do Wenecji po 35 latach. (2015). Culture. [On-line]. Dostep:
https://culture.pl/pl/wydarzenie/abakanowicz-wraca-do-wenecji-po-35-latach [03.09.2024]

¢ Garbowski, T., Andrzejak, K. (2022). Od papieru do tektury - modelowanie testu zgniatania krawedziowego.
Przeglqd Papierniczy 78(5), 271-277. [On-line]. Dostep:
http://fematsystems.pl/wp-content/uploads/2022/06/przegl _papier 2022 05.pdf [03.09.2024]
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Wykorzystanie kartonu zwigzane jest z takimi nurtami artystycznymi jak arte povera’
(sztuka biedna) oraz trash art (sztuka recyclingowa)®.

Sztuka biedna cechuje si¢ migdzy innymi uzyciem surowych, szeroko dostepnych oraz
gotowych materialéw, aby wydoby¢ ich esencje. Ruch artystyczny zwigzany jest tez z
krytycznym podejsciem do wiladzy, systemu. Arty$ci tworzacy w nim czesto komentowali
spoteczenstwo i kulture. °

Kartony, potrzebne do ochrony produktu czy nadawania paczek sg symbolem wysoko
rozwinigte] globalizacji. Obecnie rynek ekologicznych opakowan rozwija si¢ dynamicznie. Jest
to bezposrednio zwigzane z ekspansjg handlu elektronicznego (e-commerce) i preferencjami
konsumentow, ktérym zalezy na ochronie $srodowiska naturalnego.

W niedalekiej przesztosci nie byt to az tak istotny aspekt dla spoteczenstwa. Uzycie
tworzywa sztucznego do produkcji plastikowych opakowan 1 toreb bylo masowe (wcigz jest
znaczne), jednak brakowato regulacji w tym zakresie, jak 1 swiadomosci o szkodliwosci tego
postepu'’. To zakupy w coraz bardziej dostepnych sklepach stacjonarnych, a nie w dopiero co
powstajacych internetowych, byly pierwszym wyborem spoteczenstwa. Produkty pakowano w
jedyng na tamten moment opcje polimerowa. Wiedza o dlugofalowych, negatywnych skutkach
tego czynu byta bardzo ograniczona.

Wraz z rozwojem Internetu e-commerce stal si¢ ogromng konkurencja dla
dotychczasowych form sprzedazy, umozliwiajac klientom dokonywania zakupéw jak w
fizycznych sklepach - nawet takich podstawowych produktéw, jak zywnos¢. Co za tym idzie,
systemy logistyczne zarzadzajace transportem produktow rowniez staly si¢ sprawniejsze.

W  poréwnaniu do dawnego wolnego eksportu, wspolczesnie markety potrafig
btyskawicznie wzbogaci¢ si¢ na tanich trendach, wykrywanych oraz kreowanych przez sztuczna
inteligencje. W zaskakujaco szybkim tempie jesteSmy w stanie eksportowaé dang kulture kraju

na caty $wiat.

" Germano, C. (1969). Arte Povera. [On-line]. Dostep:
https://www.castellodirivoli.org/wp-content/uploads/archivi/2000 9 Arte Povera in_collezione/2000 9 Arte%20P
overa%?20in%?20collezione Celant Arte%20povera ENGLISH.pdf [04.09.2024]

$ Swiatkowska, W. (2017). Recykling. W: E. Bal, D. Kosinski (red.), Performatyka: Terytoria. Krakow:
Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego. [On-line]. Dostep:
https://ruj.uj.edu.pl/server/api/core/bitstreams/0017a675-690a-4d91-a156-a33eccc25f2c/content [04.09.2024].

? Arte povera. (b. d.). Tate. [On-line]. Dostep: https://www.tate.org.uk/art/art-terms/a/arte-povera [04.09.2024].

12 Pol, W., Mierzynska, K. (2023). Czy jedna stomka ma znaczenie? ACADEMIA. Magazyn Polskiej Akademii Nauk.

[On-line]. Dostep: https://journals.pan.pl/Content/128637/PDF/46-48 Pol pl.pdf [04.09.2024]
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Z drugiej strony, karton ma szans¢ sta¢ si¢ symbolem ciemnej strony szeroko pojetego
globalizmu. W Stanach Zjednoczonych, firma Amazon, zajmujaca si¢ miedzy innymi
wysylaniem paczek oraz e-commerce, zatrudnia pracownikéw w budynkach transferujacych

przesylki zwanymi ,,fulfillment centers”’!

. Optymalizowane jest w nich zatrudnienie poprzez
zastosowanie modelu produktywnosci o nazwie Cobb-Douglas, ktory uwzglednia wielkosé
zamowien 1 wydajno$¢ pracownikow. Amazon zmniejsza koszty pracy poprzez koncentracje
zdolnosci realizacyjnych w wigkszych centrach, co prowadzi do wzrostu efektywnosci skali.
Dodatkowo, firma wybiera lokalizacje o nizszych kosztach pracy, wykorzystujac dane o
wynagrodzeniach w danym regionie, co pozwala na minimalizacj¢ kosztow zwigzanych z
procesem obstugi zamowien.'” Niestety skutki opracowanego planu sg negatywne w kontekscie
og6lnego zdrowia realizujacych go pracownikéw. Intensywny nacisk na wydajnos¢, presja na
osigganie wysokich norm produkcyjnych, duze obcigzenie fizyczne - 1 niemalze ciaggla
obserwacja - od momentu rozpoczg¢cia wykonywania obowigzkéw shuzbowych do ich
zakonczenia, to cechy charakterystyczne ,,fulfillment centers”. Dazenie firmy do optymalizacji
czasu pracy w opisany sposob, wywotato seri¢ kontrowersyjnych oskarzen o migdzy innymi brak
mozliwosci skorzystania z toalety. Praca w centrach transferu paczek wykorzystujacych model
produktywno$ci okazata sie bardzo wymagajaca psychicznie i fizycznie, prowadzac do
wypalenia zawodowego, urazéw 1 wysokiego poziomu rotacji pracownikow w firmie
wynikajgcej z wymienionych powodow'.

Wielu studentow, ludzi z pokolenia millenialsow 1 generacji Z w ostatnich latach boryka

sie ze znalezieniem pracy zgodnej ze zdobytymi kompetencjami i wymarzona kariera'>. Z tego

' Houde, J.-F., Newberry, P., Seim, K. (2017). Economies of Density in E-commerce: A Study of Amazon s
Fulfillment Center Network. National Bureau of Economic Research. [On-line]. Dostep:
https://www.nber.org/papers/w23361 [06.09.2024]

2 Ibidem.

3 Packing Pain - Workplace Injuries in Amazon's Empire - National Employment Law Project. (2019). National
Employment Law Project. [On-line]. Dostep:
https://s27147.pcdn.co/app/uploads/2020/01/NELP-Report-Amazon-Packaging-Pain.pdf [06.09.2024]

4 Amazon'’s Disposable Workers: High Injury and Turnover Rates at Fulfillment Centers in California - National
Empoyment Law Project. (2020), National Empoyment Law Project. [On-line]. Dostep:
https://www.nelp.org/insights-research/amazons-disposable-workers-high-injury-turnover-rates-fulfillment-centers-c
alifornia/ [06.09.2024]

15 Sobczak, A. (2018). McJob — miedzy dehumanizacjg pracy a wstepem do kariery zawodowej. Studia Edukacyjne,
(47), 245-256. [On-line]. Dostep: https://repozytorium.amu.edu.pl/items/5217688d-4dbd-4fbe-8c43-c96a19b01275
[06.09.2024]
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wzgledu podejmuja si¢ nisko ptatnego zatrudnienia w firmach kurierskich i sieciach fast-foodow,
zupeie nie wykorzystujac swojego potencjatu i umiejetnosci.

Monotonnos$¢, staby zarobek, brak stabilnej pracy i spetlnienia zawodowego, jak i
desperacja to wspolnie odczuwane realia mtodych ludzi, ktérzy okreslajg te fenomeny w kulturze
internetowej. Na mysl przychodzi krotki film na kanale ,,Bizonacci’ w serwisie Youtube o tytule
,,Just”’S, Ukazuje on bohatera jadacego do pracy w Amazon ,,fulfillment center”, gdzie ma
operowa¢ maszyng w klatce. Jest to opatentowana maszyna stworzona na potrzebe lepszej
transportacji personelu 1 paczek, ktora swoim wygladem tylko podkresla dehumanizacje i
zamkniecie pracownika. W tym czasie otrzymuje informacj¢ od innego pracodawcy -
McDonald’s - o zmniejszeniu wyplaty w zwigzku z dalszg automatyzacja miejsc pracy. W tle
wybrzmiewa depresyjna nowa wersja utworu muzycznego (cover) Johnnego Casha pt. ,,Hurt”"’,
z matymi zmianami tekstu na hasta internetowe. Wizja pozytywnej przyszto$ci nie istnieje, a

jednostka bez ucieczki zostata ,,zamknig¢ta w pudetku”, wsrod ktorych codziennie pracuje.

2.3 Tworzenie

Do konstrukeji wszystkich kolumn zostaty uzyte pudta, tektury oraz goracy klej jako
spoiwo. Materialy zostatly pozyskane z odzysku, aby utrzymaé organiczno$¢ i surowosc,
aczkolwiek czg$¢ z nich potrzebowalem o precyzyjnych wymiarach i gotowej konstrukeji. Duzg
ich ilo$¢ otrzymalem od znajomych, bliskich, sgsiadow i1 rodziny. Z perspektywy czasu
wzmocnito to wrazenie budowania kolumn, jako miejsc wierzen dla spoteczno$ci - kazdy
darowany materiat posiada swoja osobistg historie.

Druga wazng czescig techniki byl proces tworzenia grafik 1 nadrukéw. Okazat si¢ on dos¢
ztozony, jednak pozwolit na przeniesienie tego co wspotczesne, w swiat cyfrowy 1 z powrotem w
rzeczywisto$¢ materialng, pewna przesztos$¢. Te transformacje miaty dla mnie duze znaczenie w
opracowywaniu archaicznego, jednak mimo tego, nowoczesnego charakteru instalacji.

Pierwszy etap stanowit projekt pierwotnej grafiki lub rzezby. W przypadku kolumny nr 1
,,Z maskami”, jak i nr 3 ,,Symbiont”, najpierw wyrzezbitem w plastelinie glowe oraz relief z

powielonymi dziurami. Kolejno wykonatem seri¢ zdje¢ gtowy za pomoca aparatu w telefonie,

16 Bizonacci. (2018, 22 listopada). JUST [Wideo]. YouTube. [On-line]. Dostep:
https://www.youtube.com/watch?v=0QAVquq9bNs [08.09.2024]

17 The Match Me Podcast. (2012, 10 maja). Johnny Cash- Hurt (HQ). [Wideo]. YouTube. [On-line]. Dostep:
https://www.youtube.com/watch?v=CG-1JDi4240 [08.09.2024]
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zmodyfikowatem kadry oraz wyrazy rzezby w programie Adobe Photoshop, w efekcie tworzac
animacj¢ poklatkowa (ang. stop motion).

Nastepnie dokonatem transferu oraz edycji zdjg¢ w wymienionej aplikacji, gdzie
zwigkszylem kontrast oraz zmienitem poziomy tak, aby plik byt gotowy do pierwszego druku.
Przygotowany projekt przestano do drukarki termicznej, ktora wymagata papieru reagujacego na
ciepto, aby powstata grafika. Ten krok byt dla mnie wazny, poniewaz pewna dusza obiektu
fizycznego zostata wyrwana i zdigitalizowana, nadajac jej cyfrows istot¢ informacji, aby p6zniej
znowu umiesci¢ ja na fizycznym nadruku. Drukarka termiczna posiada swoj wlasny algorytm
przygotowania pliku do druku oraz tworzy specyficzny raster ztozony z kanciastych punktow.
Grafika stworzona przy uzyciu jej uzyciu zostala zeskanowana, aby wydoby¢ w powigkszeniu
artefakty, ktore powstaly przez cyfrowe oraz algorytmiczne przetworzenie. Tak uchwycona
forma wizualna byla gotowa do wyswietlenia na sicie, gdzie mogla juz by¢ drukowana w

wiekszym naktadzie na tekturach.
3. Obiekty instalacji

3.1 Kolumna nr 1 - Drzewo Zycia

Kolumna ,,Drzewo Zycia” jest potaczeniem roéznych mysli europejskich. Sama idea
drzewa zycia nawigzuje do stowianskiego odpowiednika. Motyw maski pojawiajacy si¢ na
kolumnie, przypomina formg grecka. W mojej pracy posiada ona trzy wyrazy twarzy - usSmiech,

przerazenie oraz destrukcje.

Dlaczego destrukcja jest traktowana w pracy jako wyraz? Wiemy, ze nawet niewielki
ruch ust, mig$ni twarzy moze zmieni¢ postrzeganie naszych emocji, wbrew naszym
zamierzeniom. Mamy wplyw na ukazanie drugiej osobie, co czujemy - potrafimy gra¢ smutek 1
gniew, jak aktorzy na scenie. Pomimo tej umiejetnosci §wiadomego wystepu, istnieja wyrazy
twarzy, ktore powsta¢ mogg tylko w wyniku braku kontroli. Twarz unieruchomiona w momencie
$mierci, wygieta po wypadku. Twarz ta nie ukazuje zadnych emocji, poniewaz wyraz powstat

posmiertnie bez zadnego stanu §wiadomosci.



3.2 Kolumna nr 2 - System bug

Kolumna ,,System bug” tym razem przybiera forme¢ bardziej geometryczna, opierajaca
si¢ na szescianach, ktore co kazdy poziom obracane s3 o 45 stopni. Taki zabieg przetamuje
jednolita geometri¢ kolumny 1 nadaje wigcej katow ostrych, co zwigksza agresywnosS¢,
pierwotno$¢ odbieranego obiektu. Dzigki temu mozna réwniez obserwowacé obydwa motywy na
jednej $cianie kolumny. Takie przeplatanie motywow tworzy rytm ogladania.

Pierwszym motywem jest powickszony wydruk zdj¢cia $wierszcza. Proces tworzenia
roznit si¢ od wspomnianej w rozdziale 1.1 ,,Techniki” tym, ze materialem poczatkowym nie byta
plastelina, lecz organiczna istota - owad. Grafika jest nawigzaniem do btedu w oprogramowaniu,
ktéry w jezyku angielskim okres$lany jest jako ,,bug”, co ttumaczac na jezyk polski oznacza
,robak”. Kolumna miata przedstawi¢ pewien btad w systemie, matrixowy ,,glitch”, tak jak w
naszych systemach wiary oraz spoteczenstwa, kontroli zawsze znajdzie si¢ pewna nierdwnosc,

anomalia, ktora zagraza ich istnieniu.

3.3 Kolumna nr 3 - Symbiont

Kolumna - ,,Symbiont” to obiekt ztozony z czterech modutéw oraz czubka w formie
stozka. Szkielet formy powstat z czterech pudel, na ktére naniesione zostaly wydrukowane
grafiki na tekturze, wczesniej pocigte 1 sklejone w geometryczne ksztalty. Na koncu dodane
zostaly pozostate nadruki w wigkszosci podarte recznie, aby stworzy¢ organiczng forme.
Koncowy efekt przypomina nagromadzenie wizualne przypominajace mrowisko.

Kolumna ,,Symbiont” miala na celu przekaza¢ strach przed generatywng sztuczng
inteligencja. Wystajace elementy sg ostre - jak ostrza ostrzegaja przed podejsciem blizej.

Motywem pierwotnym grafik byt relief, stworzony w plastelinie, ktory wygladat jak obcy
artefakt z wieloma dziurami. Repetytywnos¢ wgtebien nawigzywata do ornamentow z wierzen
aborygenskich. Po wydruku termicznym skanu zdjecia reliefu, prace uzyskaly specyficzny
geometryczny raster, ktéry wzmacniat przekaz cyfrowego generatywnego szumu i rytmu.
Informacja gubi si¢ w pewnej agresywnej abstrakcji i tworzy jednolitg masg, ktora zainfekowata

szkielet kolumny, jak agresywny guz.
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3.4 Kolumna nr 4 - Marduk

Kolumna - ,,Marduk™ sktada si¢ z czterech modutow, bazy i trzech trzondéw, na ktérych
zaczepione sg graniastostupowe dodatki symbolizujagce kamery CCTV. Zwrocone sa one ku
wszystkim kierunkom §wiata oraz starajg si¢ skupic ,,obiektyw’ na $rodku, gdzie znalazlby si¢
obserwowany. Niektore kamery patrza catkowicie w dot 1 wydaja si¢ zepsute. Na najwyzszym
module zwrdcone sg w gore, w niebo.

Idea kolumny to potaczenie znanego motywu absolutnej inwigilacji w stylu ,,Wielkiego
Brata” z mezopotamskim mitem witadcy boga - Marduka. Wielki brat patrzy, obserwuje ludzi,
jak 1 wszystko co si¢ dzieje dookota. Jest symbolem tyranicznej wtadzy absolutnej, totalitarnego
wyzbycia si¢ prywatnosci oraz wolnosci jednostki. Jego wzrok jest skierowany na kazdego
czlowieka, jednak de facto na kazdego podejrzanego. Kazdy cztowiek jest winny, jesli si¢
doktadnie przypatrze¢. Przypomina si¢ popularnie uzywany cytat przez pewnych uzytecznych
idiotéw - ,,Jesli nie masz nic do ukrycia, nie powinienes si¢ przejmowac”.

Z innej strony pokazany jest mit o mezopotamskim bogu Marduku. W wierszu Enuma
Elish Marduk doszedl do wladzy nad bogami pokonujac mitycznego potwora chaosu Tiamata.
Babiloniscy wybrani wiladcy byli blogostawieni przez boga Marduka i skladali przysiege
sprawowania sprawiedliwej wiadzy. Marduk jest opisywany jako posiadajacy dwie pary oczu, co
symbolizuje absolutng wizje 1 uwage do wszystkiego. Oko, jako wazny symbol wladzy byt tez
powszechny w kulturze starozytnego Egiptu. Faraoni byli traktowani jako cielesne wcielenie
boga Horusa, ktérego oczy (stonce oraz ksigzyc) miaty widzie¢ przesziosé, terazniejszos$¢ oraz
przysztos¢. Nie da si¢ rozdzieli¢ obserwacji od uwagi. Wedlug opisanych wierzen taka

umiejetnos¢ daje wiadze absolutng.

3.5 Obiekt - Sciana

Praca jest zbiorem pudel utozonych w organiczny sposob. Karton zostal poddany
uderzeniom i zostal zgnieciony, aby ukaza¢ pewng degradacje¢. Na pudtach znajduja si¢ ilustracje
wykonane recznie za pomocg markeréw akrylowych oraz tuszu uzywanego do tworzenia graftiti.
Motywy uwzgledniajg postaci z trzema oczami, tworzona jest osobista mitologia, jak walka

dobra ze ztem, przeplataja si¢ symbole religijne, Swiagtyn, wladzy. Geneza powstanie obiektu
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byta opowies¢ biblijna o Baltazarze, ktory stanowit wiadze nad Babilonem'®. Na $cianie patacu

ukazala si¢ przepowiednia o tresci: ,,[...] mene, mene, tekel, ufarsin™"

napisana przez tajemnicza
reke. Zwiastowato to upadek panstwa. Sciana jest symbolem destrukcji cywilizacji, ktorej
niezadowoleni mieszkancy piszg graffiti, dzielg si¢ symbolami, wierzeniami, niezadowoleniem 1
gniewem. Na obiekcie zostaty naklejone kartki z autorskimi tekstami - poezjg zainspirowang

wspotczesnymi wydarzeniami.

Transport Wielkiego Ocalenia
Ucigzliwe drganie
wielki tupot uspionych
w spalinach gigantow
szary kaptur przywitat mnie
szybkim wzrokiem ukryty
za szyba siedzac na niebieskim fotelu.
Z dziur wymywa duszaca
w te deszczowg pogode
won, ktora usypia pasazerow

na swoj zgnity sposéb

[bez tytutu]
W dudnigcym
picknym zajebaniu
niektorzy ci zabawni
jak wstaniesz z krzesta
tych czerwonych $wiatet
z foteli na wzor francuskich
salonow

jak z obrazkow.

'8 Uczta Baltazara. (2003). Biblia Tysigclecia, Stary Testament, Ksiega Daniela. Biblia Tysiaclecia — Pismo Swigte
Starego i Nowego Testamentu. [On-line]. Dostep: https://biblia.deon.pl/rozdzial.php?id=757 [20.09.2024]
19 Zapowiedz upadku Baltazara. (2003). Biblia Tysigclecia, Stary Testament, Ksiega Daniela. Biblia Tysigclecia —

Pismo Swigte Starego i Nowego Testamentu. [On-line]. Dostep: https://biblia.deon.pl/rozdzial php?id=757
[20.09.2024]
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Przyjalem ja w dton

chciala sie wypalié

w popiot spali¢ jej wrazliwe. ..
szklanka w dtoni

umywa si¢ w mgle niewypalonych
papierosow. Czekam na przebicie
$wiatla z okna, aby wprowadzit

we mnie ten odwieczny strach

Partyzant
Siedzg i strzaty leca w moja strong.
Najwyzej zwymiotuje swoje stowa.
W innym wypadku przyjme
miejsce dla miejskiego kaleki.
W zmieszanej wigkszos$ci upatrze
to cate wariactwo, a po
tym wszystkim wymyje si¢
W wiecznej rzece
- Jordan.
Gdy jednak jeki obco-osobowe
1 krajowej osoby obudzg mnie
do refleksji, postaram si¢ samo-

-u$pié, jak pies kula w teb

3.5 Rzezby - Idole

Rzezby stworzone sg z gliny i niektére pomalowane na czarno. W pordéwnaniu do
kolumn, ich rozmiar miesci si¢ w jednej re¢ce. Stylistycznie sg polaczeniem prehistorycznych
rzezb - idoli z wspodtczesnymi figurkami - zabawek dizajnerskich. Ciekawito mnie, jak starozytne
formy manifestuja si¢ w wspotczesnym wydaniu figurek, ktorych warto§¢ kolekcjonerska

przewyzsza czesto wszelkie walory artystyczne. Stajg si¢ wtedy idolami proznosci. W réznych
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kulturach oraz miejscach §wiata znajdziemy figurki - bozki, ktére mialy ochrania¢ lub przynosi¢

szcze$cie. Im starsze znaleziska, tym bardziej nieznajome staje si¢ ich pierwotne znaczenie.

3.5 Obiekt z animacjg - Artefakty

Poklatkowa animacja przedstawia maske z kolumny drzewo zycia oraz obiekt z rzezby -
Idole. Maska zostaje ozywiona, 1 poddana transformacji wyrazow twarzy, przechodzac przez
ciggly stan destrukcji i naprawy. Smutek, zal zmienia si¢ w usmiech, eufori¢, szalenstwo i
ostatecznie ulega zniszczeniu. Drugi obiekt obracany jest wokot 360 stopni, zmieniajac swoje
proporcje. Filmik stworzono przy uzyciu drukarki termicznej i skanera. Motywem przewodnim

jest transformacja oraz ruch. Cato$¢ przypomina taniec kojarzony z rytuatem wielu plemion.

Zakonczenie

Instalacja jest zwienczeniem eksploracji lgkow, agresji i reakcja na nieustanny rozwoj
technologiczny we wspolczesnym $wiecie. Kazda kolumna jest filarem przezy¢ oraz strachu. Sa
tez formg powrotu do starych rytualdw, wierzen. Stanowig ucieczke, jak i1 nadajg kierunek
dazenia naszego spoteczenstwa. Starajac si¢ wypehic¢ egzystencjalng pustke w rozwijajagcym si¢
$wiecie, stawiamy na nowo filary podtrzymujace nasze cztowieczenstwo. Po zakonczeniu pracy
nad obiektami instalacji zrozumiatem, jak szczegolnie istotna jest dla nas fizyczno$¢ doznania,
mimo uplywu czasu. Idee, ktore powstaty w Internecie sg przenoszone do naszego zycia, lecz
najpierw w postaci szumu informacji. Nasze lgki, obawy musza odnalez¢ swojg strukture oraz

zosta¢ nazwane, aby ich manifestacja nie przybrata odrazajacego wyrazu.
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